Rajzol6 program

A felhasznaloi feliilettel kapcsolatos elemek Gsszefoglaldsaként elkészitiink egy egyszerti
rajzol6 programot (Rajz). Ennek sorén tjabb rajzoléasi lehetGségeket vizsgalunk meg,
valamint kitériink két , konytari” parbeszédablak hasznalatara: a fajl, illetve szin kiva-
laszto parbeszédablakokat ismerhetjiik meg.

Az eddigiekbdl felhasznaljuk a

e StatusBar és

e OKCancelDialog osztalyokat.



A StatusBar osztélyt modositjuk. Bevezetiink egy 1j miveletet, amellyel egy mezs
ikonjat lehet beallitani.

/**
* Adott cella ikonjanak &llitésa
* @param index a cella indexe
* Q@param icon a cella ikonja
*/
public void setIcon(int index, ImageIcon icon)

{

celldk[index] .setIcon(icon);



1. Kovetelmények

e A programmal hozhassunk létre egyenes szakasz, téglalap és ellipszis alakzatokat!
e Az alakzatokat egy abrahoz vehessiik fel!

e Lehessen 1j abrat kezdeni, elmentett 4brat betolteni, abrat elmenteni!

e A rajzot lehessen nagyitani!

e A statuszsor tartalmazza az aktualis alakzat jellemzdGit: tipust, a vonalvastagsa-
got, a kitoltottséget, illetve atlatszosagot, a nagyitas mértékét, az elsé és méasodik
végpont koordinatéit!



A soron kovetkezd (1) alakzat jellemzsit be lehet allitani. Ezek:

e a vonal vastagsaga,

e a vonal stilusa (folytonos, szaggatott, pontozott, szaggatott—pontozott),
e a kitoltottség,

e a vonal szine és

e 2 kitoltési szin.

Az alakzatokat két ponttal adhatjuk meg, amelyket az egérrel hatdrozhatunk meg.

A gomb lenyomasa adja meg az elsé végpontot, a gomb felengedése a masodik végpon-
tot adja meg.



2. Az alkalmazas kerete

A Rajz osztély adja meg a program keretét, és ez lesz egyben a & osztaly is, azaz
ebben lesz a main fliggvény.

Hivatkozik a rajzolés teriiletére (Terilet osztaly teriilet objektuma), nyilvantartja
az aktualis rajzolasi attributumokat, az aktualis alakzatot, illetve megfelel6 ikonokat.
Ezeken kiviil az eseménykezelGket is itt adjuk meg.

Az alakzatokbol mindig egy prototipusra mutatunk, és amikor egy 1j alakzatot kell fel-
venniink, akkor az aktuélis prototipust mésoljuk le a megfelel6 rajzolasi attribatumok
megadasaval.



2.1. Események kezelése

A rajzolasi jellemzdket allito események kezelése a szinek, a vonalvastagsag és a nagyi-
tas allitasan kiviil értelemszerti.

Szinek esetén a megfelel§ konyvtari parbeszédablakot (JColorChooser) kell meghivni.
A visszatérési érték a kivalasztott szin, illetve null, ha nem valasztottak ki szint.

A vonalvastagsagot, illetve a nagyitast egy-egy sajat parbeszédablakban adhatjuk meg
cstuszka segitségével.

A fajlmiveleteket a rajzolas teriiletének kell kezelnie, akircsak az alakzatok listazasat,
ezért ilyenkor a tertilet objektum megfelel¢ mtveleteit kell meghivni. Az eredmény fi-
gyelembevételével a keret (cim), illetve statuszsor (nagyitas) jellmezdit kell valtoztatni,

Kilépéskor ellendrizziik, hogy az utols6 mentés 6ta valtozott-e a rajz, és ha igen, akkor
erre figyelmeztetjiik a felhasznalot, felajanlva a mentési lehetGséget.



2.2. Szolgaltatasok
Két miiveletet vezetiink be, amelyeket a rajzolasi teriilet hasznal:

e a statuszsor elemeinek véltoztatasa (felirat), az egér helyzetének kiiratasa mi-
att;

e az aktualis (prototipus) alakzat alapjan megadott ponttal és aktudlis jellemzskkel
alakzat létrehozésa (alakzat).



3. Alakzatok

A rajzokban hasznalt alakzatokat — szakaszt, téglalapot, ellipszist — egységesen akar-
juk kezelni. Ezért bevezetiink egy absztrakt Alakzat osztalyt, amelybdl a konkrét
tipusokat szarmaztatjuk.

Alakzat

ZT

Szakasz Téglalap Ellipszis




3.1. Alakzat osztaly

A fajlmiveletek (betoltés, mentés) miatt megvalositja a Serializable interfészt.
Tartalmazza a kiilonb6z6 vonalstilusoknak megfelel konstansokat.
Attribatumai az alakzatok rajzolési jellemz6i.

A vonalstilus numerikus értékként, és nem kiirandé BasicStroke komponensként is
szerepel.

(A BasicStroke osztdly nem valositja meg a Serializable interfészt, ezért objektu-
mai nem irhatok, olvashatok egyszertien. Ezért nem mentjiik ezt el, hanem a numerikus
értéket irjuk ki, és betoltéskor gondoskodunk arrol, hogy 1étrejojjon ez a komponens.)



3.1.1. Miiveletek

e Konstruktor a megadott jellemzGket beéllitja, és 1étrehozza a vonalstilust.
e vég: a végpontot allitja.

e misol: absztrakt, a mésolas létrehozasénak feliilete.

e rajzol: absztrakt, az alakzat rajzolasanak feliilete.

e név: absztrakt, az alakzat tipus nevének lekérdezési feliilete.

e ikon: absztrakt, az alakzat tipus ikonjanak lekérdezési feliilete.

e keret: belsd, a befoglald téglalap meghatarozasa.

e vonalstilus: belsd, a vonalstilus létrehozésa a tébbi jellemzd alapjan.



3.2. Szakasz osztaly

Tartalmazza az osztaly O0sszes objektumaéara vonatkozo tipus ikont.

Minden alakzathoz téarolja a megjelenitéshez sziikséges elemet, amit nem mentiink
fajlba.

A konstruktorban az s osztaly konstruktoraval beallitja a jellemzdsket, és létrehozza a
megjelenitési elemet.

Ertelemszertien megvalésitja az Alakzat osztaly Osszes absztrakt miveletét.

Megadja a betoltés miiveletét (readObject), amelyben az alapértelmezett olvasés mel-
lett a nem mentett komponenseket is be kell allitani.

3.3. Téglalap, Ellipszis osztalyok

A Szakasz osztalynak megfelelGen kell ezeket is szarmaztatni az Alakzat osztalybol.



4. Rajzteriilet

A Teriilet osztaly kezeli a rajzolasi teriiletet: felel6s az alakzatok kezeléséért, meg-
jelenitéséért. Az osztalyt a JPanel osztalybol szarmaztatjuk, és megvalositjuk vele a
gorgetéshez sziikséges Scrollable interfészt.

4.1. Attribatumok

e hivatkozik a keretre, amit sziilség esetén értesit;

e megadja az aktualis rajz méretét, kiterjedését;

tarolja a rajz alakzatait;

kiilon hivatkozik az éppen rajzolas alatt allo, valtozo alakzatra;

tartalmazza a nagyitas értékeét;

megadja, hogy véaltozott-e a rajz.

Ezenkiviil hivatkozik egy fajlkivalasztashoz sziikséges parbeszédablakra, illetve tartal-
mazza az egér kezeléséért felel6s objektumot.



4.2. Miiveletek

A konstruktorban az attribitumokat kell 1étrehozni, illetve megfelelé kezdGértékkel
ellatni.

A megjelenités (paintComponent) soran a tarolt alakzatokat és az aktuéalis alakzatot
kell kirajzolni a rajzol miivelet segitségével.

A nagyitas valtozésa az attributum allitasan kiviil a megjelenitéshez hasznalt méret
valtozasat is jelenti, amirdl a feliiletet értesiteni kell.

Uj rajz kezdésekor meg kell kérdezni a méretet, a jelenlegi tartalmat torolni kell, a
nagyitast alapéallapotba hozni, és jel6lni, hogy a rajzon nincs véltozés. A méret meg-
hatarozasahoz bevezetjiik a DimD1g osztalyt

Rajz betoltésekor a fajlvalaszté parbeszédablak beallitasa utan, annak segitségével ki
kell valasztani a fajlt. Ha ez megvan, akkor a fajlbol be kell olvasni a méretet és az
alakzatokat. Ha ez sikeriilt, akkor a nagyitast alaphelyzetbe kell allitani, és jeldlni,
hogy nincs valtoztatas.

Mentéskor a fajlvalasztdo parbeszédablak beallitdsa utan, annak segitségével ki kell
valasztani a fajlt. Ha ez megvan, akkor a fajlba ki kell irni a méretet és az alakzatokat.
Ha ez sikeriilt, akkor jel6lni kell, hogy nincs valtoztatas.



4.3. Egérkezelés

A nagyitas miatt az egéresemény koorditatait konvertalni kell, erre szolgal az alakit
mivelet, ami a konvertalt koordinatat a hely attribatumban tarolja. Minden esemény
feldolgozéasa tartalmazza ezt a konverziot.

e Mozgatas esetén a keret statuszsorat kell modositani.

e Huzas esetén az aktualis alakzat végpontja valtozik, Gjra kell rajzolni az abrat, és
a keret statuszsora valtozik.

e Gomb lenyomasa esetén, 1j alakzatot kell létrehozni a megfelel6 ponttal, Gjraraj-
zolni az abrat, és a statuszsort valtoztatni.

e Gomb felengedésekor az aktualis alakzatot tarolni kell, ujrar kell ajzolni az abréat,
és a statuszsort kell allitani.



5. Parbeszédablakok

A programban felhasznaltunk harom sajat, és két konyvtari parbeszédablakot.

A sajat parbeszédablakok megvalositasahoz felhasznéltuk a mar ismert OKCancelDialog
osztalyt.

5.1. ZoomDlg

Egy egyszerii cstiszkat tartalmazo parbeszédablak, amely megfelel az el6z6 6ran meg-
ismert cstuszkat tartalmazo dialogusnak.

5.2. VastagsagDlg

Ebben az esetben is egyetlen csuszkat hasznélunk, azonban a cstuszka értékeinek ér-
telmezése nem egész szam, hanem valos. Ezért a {6 értékek cimkéit kiilon meg kell
adnunk egy Hashtable objektumban (setLabelTable miivelet), és a csiszka egész
értékeit valosakka alakitanunk érték lekérdezésekor, és a forditott konverziot kell elvé-
gezniink érték beallitasakor.



5.3. DimDlg

Két cimkézett soreditor hasznalunk a szélesség és magassag bekérésére. Az 0K gomb
megnyoméasakor ellendrizni kell, hogy a soreszerkeszték tartalma egész szam-e (kivé-
telkezelés), illetve megfelels érték-e.

5.4. JColorChooser

Az osztaly statikus showDialog mitiveletét hivjuk a parbeszédablak megjelenitéséhez.
(Nem akarunk minden hivaskor j objektumot létrehozni.) A miivelet paraméterei: a
hivdé komponens, a dialogus cime, és a kezdeti szin, amit indulaskor mutat a parbe-
szédablak. A fliggvény visszatérési értéke a kivalasztott szin, illetve null, ha a mégsem
opciot valasztjuk.



5.5. JFileChooser

Fajlok kivalasztasara szolgalo parbeszédablak. Beallithato jellemzok:

e a kezdd mappat, ahonnan a fajl kivalasztasa indul;
e fajlok és konyvtarak koziil mik jelenjenek meg;
e milyen fajlok jelenjenek meg, amihez egy FileFilter tipusu sziir6 objektum kell;

e mi legyen a kivilasztd gomb neve (jelentése), tulajdonsagai.

Lehet kiilon megnyitasi, illetve mentési parbeszédablakot megjeleniteni.

A FileFilter objektumban meg kell adni, hogy milyen fajlokat fogadunk el, és mi-
lyen lefras tartozzon ezekhez. Egy parbeszédablakhoz tobb sziir6t is fel lehet venni
(addChoosableFileFilter miivelet), illetve le lehet tiltani az Osszes lehetséget tar-
talmazo sziirst.

Egyszeriibb lehetGség:

FileFilter filter = new FileNameExtensionFilter("Rajz fajl", "rajz");



Atneveztiik az elfogadé gombot (Open helyett Megnyités, illetve Save helyett Mentés),
de az ablak tobbi felirata még angol. Ezeket is at lehet nevezni, de ezt nekiink kell
megtenniink. Vezessiik be erre az dtnevez miiveletet.

Figyelem, a parbeszédablak nevét allitsuk be kiilon a megnyités el6tt, és ott ne adjunk
meg cimet! (Ha szerepel cim a megnyitaskor, akkor nem minden mezét ir at.)

Ezek a valtoztatasok lathatoak a Rajz2 projektben.



